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A MODO DE CONCLUSION 

La estrategia didactica logro favorecer el aprendizaje de los contenidos de ciencias 
naturales (Biologfa y Quimica)- Es importante resaltar que la apropiacion de los 
contenidos fue de forma gradual y evolutiva en los estudiantes, en este sentido la 
interaction del estudiante con las actividades no siempre favorece al mismo tiempo el 
aprendizaje de todos los contenido (conceptual y transversal, procedimental, actitudinal 
e instrumental tecnologico), esto depende del desarrollo cognrtivo, social y emocional 
que el estudiante haya realizado con la information, los artefactos, la red social, los 
miembros del equipo de trabajo y los procesos comunicacion. 

Desde esta perspectiva la estrategia basada en la conectividad y la interactividad en 
el contenido conceptual y transversal requirio de las ideas previas de los estudiantes, es 
importante decir que el proceso para la construction del concepto initio con la 
interaccion de las ideas previas y los conocimientos de ciencia escolar (la asimilacion y 
la interiorizacion del concepto por parte de los estudiantes depende de las 
percepciones, acciones y reflexiones individuates y grupales). Pero la verdadera 
apropiacion conceptual se da cuando el estudiante desarrollo la actividad comunicante, 
esto conllevo a que los estudiantes profundizaran sobre el concepto disciplinar o 
transversal de forma autonoma para demostrar ante una red social o equipo de trabajo 
que aprendieron el concepto, a medida que ejercen mayor interactividad mayor 
conocimiento del concepto. 

Para el aprendizaje de los conceptos, la estrategia enfatizo en el aprendizaje de los 
tres tipos de procedimientos (procedimientos para situaciones novedosas, 
procedimientos para trabajo practice experimental y procedimientos para la 
comunicacion). Por lo tanto, se identifico en la adquisicion y la evolution del aprendizaje 
de estos procedimientos que los estudiantes y los equipos de trabajo no fueron iguales en 
ambos sentidos. Hubo mayor favorabilidad por busqueda y selection de informacion, 
establece relaciones entre la informacion recopilada en otras fuentes y los datos, evaliia la 
calidad de la informacion y escoge y comunica lo pertinente_ Mientras los procedimientos 
con dificultad de aprendizaje fueron en especial los referentes a los procedimientos 
experimental, pero el indicador con mayor dificultad de aprendizaje fue formulacion de 
explicaciones con base en el conocimiento cotidiano y cientifico, este a su vez afecto la 
interactividad dentro de una red social donde el estudiante y el equipo de trabajo 
asumieron algunas veces una posicion de informante y no la de comunicante. 

En el contenido instrumental tecnologico, como aquel contenido de saberes 
relacionados con las capacidades de conexion, interaccion, adaptabilidad y reflexion 
sobre los artefactos, se identifico que muchos de los artefactos (programas) les fueron 



desconocidos (scratch, Java, VLC, Google docs, gmail) impidiendo, en principio, eficiencia 
para la construction de explicaciones_ Se precisa que a medida que el estudiante 
aumento su interaccion mayor adaptabilidad con los artefactos, de ahi que el estudiante 
requiriera de un acompanamiento permanente tanto presencia como una comunicacidn 
sincrona_ La red social fue de mayor interes de los estudiantes donde los estudiantes 
reconocieron todas las herramientas que ofrece este ambiente. 

Con respecto al contenido actitudinal se considera que la estrategia de ensenanza y 
aprendizaje favorecio la predisposition del aprendizaje hacia las ciencias naturales pero 
estas dependieron de la motivation interna y del acompanamiento del docente. Las 
actitudes aprendidas, por parte de los estudiantes, fueron las de responsabilidad, 
autonomfa, participation y trabajo en equipo o colaborativo, permitiendo mayor apertura 
cognrtiva y creatividad e interactividad. Es importante reconocer que este contenido es el 
integrador de los demas contenidos, es decir, la expresion vivida del aprendizaje. El 
aprendizaje de los estudiantes fue un acto voluntario e intencionado sobre los artefactos, 
por lo tanto sus juicios de valor, las conductas y construcciones fueron las expresiones 
verdaderas del aprendizaje. 

Ademas, se considera que esta actividad de ensenanza y aprendizaje que involucre o 
incluyo un ambiente de aprendizaje en ciencias, con variedad de artefactos, desarrollo la 
capacidad comunicante (la interactividad entre el sujeto - information - artefactos - red 
social para la construccion o re-elaboration de conocimiento de ciencia escolar) de los 
estudiantes para criticar y reflexionar sobre los conocimientos dentro de una comunidad 
escolar y extraescolar. Paralelamente la conectividad e interactividad desarrollo habitos 
para el aprendizaje autonomo donde el estudiante regulo sus procesos, espacios y 
tiempos, su actividad de consulta e mvestigativa, comprension y esfuerzo personal. Y 
reconocio su aprendizaje gracias a la aplicacion del conocimiento adquirido en otro 
contexto. 

La incorporation de la conectividad e interactividad dentro los procesos de 
ensenanza lograron cambios significativos como la reorganization microcurricular y la 
praxis, por lo tanto se disefiaron actividades en funcion de practices integradoras que 
articulen las ciencias, los proyectos transversales, los propositos del docente y los 
intereses de los estudiantes. Mientras en el aprendizaje los estudiantes cambian su 
actividad pasiva a activa y proactiva cuando resuelven problemas y desarrollan 
estrategias colaborativas. Este enfoque dentro de estas actividades promueve la 
conexion, la interaccion de saberes, valores, conductas y acciones, e intercambio de 
materiales, palabras, textos y emociones entre todos los participates (estudiante, 
estudiantes, invitados, docente y artefactos), y contribuye a la alfabetizacion de la tecno- 
ciencia escolar 

La estrategia de ensenanza y aprendizaje basada en la conectividad y la 
interactividad presento una tendencia favorable de usabilidad y adaptabilidad, en la 
mayoria de los estudiantes de basica secundaria. Esta tendencia identified tres grupos 
de estudiantes con respecto a la conectividad los tecnofobos, usuarios intermedios y 
tecnofilos (la proporcion de estudiantes fue 2:5:3, respectivamente), y con respecto a la 
interactividad de los estudiantes en el ambiente de aprendizaje con alta adaptabilidad, 
mediana adaptabilidad y poca adaptabilidad (la proporcion de estudiantes fue 3:4:3, 
respectivamente). Ademas la tendencia establecio tres tipos de equipos de trabajo a 



partir de la conectividad: equipos de trabajo con conectividad continua (la interactividad 
la realizan todos los estudiantes del grupo al mismo tiempo). equipos de trabajo con 
conectividad regulada (la interactividad la realizan todos los estudiantes en forma 
alterna y poca conectividad al mismo tiempo) y equipos con conectividad centralizada 
(la conectividad la ejerce un estudiante, a la vez es el responsable de la interactividad), 
cuya proporcion fue 3:4:3, respectivamente. 

Teniendo en cuenta lo anterior, se determina que todos aquellos actos expresados 
por el estudiantes frente a su proceso de aprendizaje son rasgos o caracteristicas de 
que lo identifican dentro de una clasificacion de conectividad e interactividad, entonces 
la evaluacion del proyecto presenta la tendencia de los equipos de trabajo y de los 
estudiantes que a continuacion se presenta (vergraf ic as). 



CARACTERiSTICAS PROPIAS DE LOS EQUIPOS DE TRABAJO 



Equipo de trabajo con 
conectividad centralizada 



Equipo de trabajo con 
conectividad regulada 



Equipo de trabajo con 
conectividad continua 
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Sobre carga de trabajo por lo tanto mayor 

dificultad en el cumplimiento delasmetas, 

liberacion de responsabilidad de los demas, 

causando conflictoydeserclon. 
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Tiende a ser individual , mientras la 

adaptabilidad es mas del estudiante que 

interactua . 




Equidad de trabajo pero el cumplimiento de las 

metas depende de la responsabilidad individual, 
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Tiende a ser colectivo, mientras la 

adaptabilidad es medianamente de todos los 

integrantes del equipo. 
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Tiende a ser social y colaborativo. la 

adaptabilidad es alta en todos los 

integrantes del equipo. 



CARACTERISTICAS DE LOS ESTUDIANTES EN LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE 



Rasgo de Interactividad baja 



Rasgo de Interactividad media 



Rasgo de Interactividad alta 
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Estudiantes que prefieren un aprendizaje Estudiantes que se acoplan a un Estudiantes que prefieren un aprendizaje 

induclivo. aprendizaje inductivo - deductive deductivo. 
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Aprendizaje con dependencia del docente, 
con poca adaptabilidad. 

La information debe ser memorizada, 

poca interaccion con la informacion y 

(recibiry transmits informacion). apatico a 

la re-elaboration e integration de 

conceptos. 



Aprendizaje con asistencia del docente r 

mediana adaptabilidad. 

La informacion debe ser descubierta, alta 

interaccion con la informacion acorde a 

sus intereses (tiende a ser mas 

informante). integra conceptos. 



Aprendizaje autonomo no requiere la 

asistencia del docente, alta adaptabilidad. 

La informacion debe ser construida 

socialmente, alta interaccion con la 

informacion (tiende a ser comunicante). 

reelabora conceptos. 



Usuarios ciencia -tecnofobos 



Usuarios normales 



Usuarios ciencia -tecnofilos 



